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PSZCZOLY DLA MIASTA PRZYSZtOSCI - projektowanie w Minecraft
przestrzeni miejskiej dla pszczot.

PSZCZOLY DLA MIASTA PRZYSZLOSCI - projektowanie w Minecraft przestrzeni
miejskiej dla pszczot.

Zapraszamy dzieci z terenu Gminy Miasta Rzeszowa ze szkoét podstawowych do udziatu w
projektowaniu przestrzeni miejskiej dla pszczét w Minecraft: Education Edition.

Nagroda jest wyjgtkowa!

Zwyciezcy beda reprezentowac Miasto Rzeszow w projekcie ogdinopolskim pt.
»Miejski projekt - wizja miast w Minecraft i Druku 3D” w dwdch kategoriach
wiekowych:

* | kategoria: klasy 1 do 4 (6 osobowa druzyna)
* || kategoria: klasy 5 do 8 (6 osobowa druzyna)

Dlaczego warto dotaczyc¢ do reprezentacji Miasta w projekcie ogdlnopolskim
»Miejski projekt - wizja miast w Minecraft i Druku 3D”:

» Dzieci zawalczg o medale i zwycieskie puchary:

e | miejsce: 1000,00 zt brutto dla druzyny oraz nagrody rzeczowe od firmy G2A.com (w
kategorii klas 1-4)*.

* | miejsce: 1000,00 zt brutto dla druzyny oraz nagrody rzeczowe od firmy G2A.com (w
kategorii klas 5-8)*

*Nagrody i wyrdéznienia firma G2A przekaze bezposrednio zwyciezcom
w ustalonym miejscu i czasie przez Organizatora.

e Nagrody - gadzety Minecraft dla wszystkich dzieci uczestniczacych
w projekcie przekaze firma Microsoft Sp. z o.o.

» Medale, dyplomy oraz wybrane elementy wydrukowane w 3D przekaze Miasto Rzeszéw
dzieciom uczestniczagcym w projekcie.

» Dzieci nabeda dodatkowe umiejetnosci takie jak: koncentracje, spostrzegawczos¢,
szybka ocene sytuacji, samodzielnos¢ w podejmowaniu decyzji, wyobraznie
przestrzenng, kreatywnosc¢, umiejetnosc¢ wspdtpracy, planowania oraz organizacji czasu.

» Nauczyciele szkot biorgcych udziat w projekcie otrzymajg darmowy kurs ,,G2A Academy.
Video games in education”. Link do rejestracji do kursu zostanie przestany w odrebnej
informacji do Miast uczestniczacych w projekcie. Kurs jak rowniez rejestracja jest
bezptatna.
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Wymagania techniczne pracy w dziataniu ,PSZCZOLY DLA MIASTA PRZYSZLOSCI”.
Projektowanie w Minecraft przestrzeni miejskiej dla pszczét:

 praca musi by¢ samodzielna,

» do budowania przestrzeni konkursowej nalezy uzy¢ ptaskiego Swiata,

» do budowania mozna wykorzysta¢ konstruktora kodoéw oraz agenta,

» po wykonaniu projektu nalezy przygotowac prezentacje w postaci filmu - wirtualnego
spaceru po mapie z komentarzem stownym autora lub napisami. Diugos$¢ filmu nie
powinna przekroczy¢ 12 minut,

» wraz z filmem nalezy przestac opis wykonanego projektu maksymalnie 700 znakdw (ze
spacja),

» dodatkowym atutem bedzie réwniez stworzenie modelu 3D, ktéry bedzie nawigzywat do
tematyki konkursu. Model nalezy wykona¢ na osobnej mapie, ktéra zostanie
udostepniona uczestnikom konkursu.

WYMAGANIA DOTYCZACE MODELI:
Pojedynczy model 3D:

» musi by¢ zbudowany z petnych blokéw (najlepiej betonowych), na "matej" drukarce,

» musi stanowi¢ spdjng bryte, potagczonych ze sobg blokow,

* nie moze przekracza¢ wymiaréw 16x16x16 blokdw,

» powinien zosta¢ wyeksportowany blokiem budowli umieszczonym na mapie do modelu
3D w formacie GLB.

iego Kopac iego 2, 35-225 Rzeszow 2



Szkota Podstawowa Nr 8 w Rzeszowie Data wydruku: 23-12-2024 10:44

Modutowy model 3D:

moze sktadac sie maksymalnie z 4 czesci, ktédre mozna ze sobg potaczyc,

musi by¢ zbudowany z petnych blokéw (najlepiej betonowych),

kazda czes¢ musi stanowic spdjng bryte, potagczonych ze sobg blokdéw,

zadna czes¢ nie moze przekroczy¢ wymiaréw 16x16x16 blokdw,

* poszczegdlne czesci muszg by¢ zbudowane na "duzej" drukarce i wyeksportowane do
jednego pliku GLB.

Do oceny nalezy przestac¢ prezentacje (film avi lub mp4) oraz wykonany model 3D
(plik glb).

Projekty wraz z oswiadczeniem nalezy przesta¢ na adres mailowy: jpuzio@erzeszow.pl z
dopiskiem w temacie maila ,PSZCZOLY DLA MIASTA PRZYSZtOSCI nie przekraczajac
terminu 4 maja br. Ogtoszenie wynikow oraz sktadu reprezentacji zamieszczone zostanie
na stronie urbanlab.erzeszow.pl

Odpowiedzi na pytania techniczne udziela Pan Rafat Kochanski, nauczyciel
Informatyki, prowadzacy zajecia Minecraft. Prosimy o przestanie maila z pytaniami na
adres mailowy: rafkoc.831@edu.erzeszow.pl

Zapraszamy!
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