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Pix Programming Challenge

Uczniowie naszej szkoty w ramach lekcji informatyki uczg sie programowac
w Pythonie wykorzystujgc do tego celu programu Pixblocks. Z programu korzystajg uczniowie
klas IV - VIII. Obecnie biorg udziat w eliminacjach turnieju Pix Programming Challenge
2020. Pix Programming Challenge to miedzynarodowy konkurs programistyczny dla dzieci
i mtodziezy. Jest on w petni przeprowadzany za posSrednictwem
aplikacji PixBlocks. Uczestnicy konkursu muszg rozwigza¢ zadania z zakresu
programowania. Zadania dostosowane sg do roznych grup wiekowych. Dla najmtodszych sg
to zadania z zakresu programowania blokowego, a dla starszych uczestnikdw konkursu -
zadania z zakresu programowania tekstowego w jezyku Python.

Konkurs sktada sie z 3 etapow: Eliminacji, Potfinatdw oraz Finatow. Wszystkie etapy
odbeda sie zdalnie.

Celem konkursu jest zachecenie uczniéw do nauki programowania oraz popularyzacja jej w
szkotach.
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